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Componentes esenciales
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Historia : Transforma los ficheros JSON en estructuras de datos que
gestiona y hace de interlocutor entre el resto de componentes.

Reloj : Mantiene el tiempo interno.

Mensaje : Representa los paquetes. 

Panel : Crea y gestiona dinámicamente cada panel y lo asocia a su
conexión. 
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Arquitectura interna
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Desarrollo del
proyecto
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1 Diseño conceptual del escenario
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2 Primer modelo temporal y representación de paquetes
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3

Modelo avanzado de
mensajes e historial
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Integración de datos mediante JSON y optimización de estructuras de datos

Primera interfaz XR
funcional
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Integración con ficheros JSON

Automatización,
validación y despliegue



Trabajos Futuros
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Tráfico en tiempo real 

 Filtrados

Información detallada de los paquetes

 Selección mediante gestos o comandos de voz 

 Escenarios multiusuario

Análisis mediante inteligencia artificial integrada 
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Conclusiones

Aplicación orientada a la docencia desde cero.

Paneles y control de reproducción.

Permite la mejora y es escalable.

Aprendizajes.

20

Web del proyecto
Repositorio GitHub

Memoria
Demo

https://mcerdeno2021.github.io/SIMULADOR-REDES-ORDENADORES-XR/
https://github.com/mcerdeno2021/SIMULADOR-REDES-ORDENADORES-XR
https://mcerdeno2021.github.io/SIMULADOR-REDES-ORDENADORES-XR/img/TFG-SIMULADOR_DE_REDES_DE_ORDENADORES_EN_REALIDAD_AUMENTADA-Miguel_Cerdeno.pdf
https://mcerdeno2021.github.io/SIMULADOR-REDES-ORDENADORES-XR/
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